Sylabus przedmiotu

Kod przedmiotu: |A-G28-II-4

Przedmiot: |Grafika warsztatowa

Kierunek: |Grafika, jednolite magisterskie [10 sem], stacjonarny, ogélnoakademicki, rozpoczety w: 2015

Rok/Semestr: |lI/4

Liczba godzin: |120,0

Nauczyciel: |Pomykata Karol, mgr

Forma zajeé: |laboratorium

Rodzaj zaliczenia: |zaliczenie na oceng

Punkty ECTS: |5,0

0 Godziny kontaktowe z prowadzacym zajecia realizowane w formie konsultaciji
120,0 Godziny kontaktowe z prowadzacym zajecia realizowane w formie zaje¢ dydaktycznych
25,0 Przygotowanie sie studenta do zajeé dydaktycznych
5,0 Przygotowanie sie studenta do zaliczen i/lub egzaminow
0 Studiowanie przez studenta literatury przedmiotu

Godzinowe ekwiwalenty
punktéw ECTS (taczna
liczba godzin w
semestrze):

Poziom trudnoéci: |$rednio zaawansowany

Kreatywnos¢

Biegto$¢ w rysunku i malarstwie.

Wstepne wymagania: |Podstawowa wiedza na temat wypuktodruku.

Znajmosé trenddw panujgcych w sztuce i projektowaniu.

Znajomos¢ programow graficznych, np: Adobe Photoshop, llustrator itp.

* ekspozycja

* konsultacje

Metody dydaktyczne: | < korekta prac

» warsztaty grupowe

* z uzyciem komputera

Podczas zaje¢ studenci majg stworzy¢ trzy grafik w technice linorytu, 2 grafiki w kolorze i jedna w czerni i bieli.
Format grafik A4 lub wiekszy w zalezno$ci od projetu. Kazda z grafik ma by¢ odbita w naktadzie 20 szt.

Zakres tematéw: |Kazdy ze studentéw otrzyma rozdziat ksigzki skierowanej do dzieci. Studenci wybierajg interesujgce fragmenty
i wizualizujg je. Wybrane ilustracje w porozumieniu z autorem i wydawnictwem beda zamieszczone w ksigzce.

« ¢wiczenia praktyczne/laboratoryjne

 dokumentacja realizacji projektu

+ obecnos¢ na zajeciach

Forma oceniania: | < ocena ciagta (biezace przygotowanie do zajec i aktywnos$c)
* projekt

* przeglad prac

« zaliczenie praktyczne

Zaliczenie sklada sie z dwdch etapow, pierwszy to ocena kreatywnego podej$cia do zadanego tematu oraz

Warunki zaliczenia: ogolny proces projektowania. Drugi to praca z matryca i wykonanie czystych odbitek graficznych.

Obecnosc¢ i zaangazowanie jest oczywistym warunkiem zaliczenia.

Ksigzki: J. Catafal, C. Oliwa, "Techniki graficzne" Arkady, Warszawa 2004.
Internet:

* www.behance.net

» www.thisiscolossal.com
» www.adsoftheworld.com
* www.max3d.pl

Literatura:




Dodatkowe informacje:

nr. tel 507055280

mail: karol.pomykala@poczta.umcs.lublin.pl; karol.pomykala@gmail.com

Gtéwnym celem przedmiotu jest przekaznie studntom podstawowych informacji na temat grafiki warsztatowej,
linorytu. Dodatkowo ogromny nacisk ktadziony jest na sfere kreacji podczas tworzenia koncepcji projektow
przysztych grafik. Podczas tego etapu skupiamy sie gtéwnie na znalezieniu odpowiedniego pomystu i idei.

Czes¢ zajec polega na projektowaniu i wymyslaniu koncepcji wizualnych. Ten proces ma na celu nauczy¢
kreatywnego myslenia i nieszablonowych odpowiedzi na zadane tematy.

Dodatkowo na zajeciach prezentowani sg artysci graficy dawni jak i wspotczesni.

Wymagana od studentéw jest znajomosé i $ledzenie branzowych portali internetowych, ktére maja stuzy¢ jako
dobry wzér i inspiracje.

Podstawowa forma zaje¢ polega na indywidualnej rozmowa ze studentem, indywidualna praca nad
przygotowniem projektéw oraz ich realizacja.

Modutowe efekty
ksztatcenia:

01W Student, ktéry zaliczyt modut, posiada pogtebiong wiedze dotyczaca realizacji prac artystycznych w
zakresie grafiki warsztatowej

02W posiada poszerzong wiedze dotyczacag teorii i praktyki grafiki warsztatowej

03U postuguije sie tradycyjnymi technikami warsztatowymi w stopniu zaawansowanym

04U potrafi tworzy¢ i realizowa¢ wtasne koncepcje na gruncie grafiki artystycznej

05U potrafi wybiera¢ wtasciwe techniki i technologie oraz narzedzia i materialy do realizacji okreslonych
zadan

06U swiadomie taczy tradycyjne oraz nowoczesne techniki graficzne

07U stosuje graficzne $rodki wyrazu wykazujac sie znajomoscig zagadnien waloru i barwy w grafice

08U potrafi wykona¢ nakfad odbitek graficznych i odpowiednio je oprawiaé¢

09K jest zdolny do efektywnego wykorzystania wyobrazni i twoérczego myslenia

Metody weryfikacji
efektéw ksztatcenia:

01W, 02W, 04U, 05U, 06U, 07U, 09K - Weryfikacja na podstawie dyskusji w trakcie zajeé.

04U, 07U, 08U - Weryfikacja na podstawie prac wykonanych na zaliczenie
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