Sylabus przedmiotu

Kod przedmiotu:

A-M40m-IV-7

Przedmiot:

Media rysunkowe

Kierunek:

Malarstwo, jednolite magisterskie [10 sem], stacjonarny, og6inoakademicki, rozpoczety w: 2013

Specjalnosc¢:

media malarskie

Rok/Semestr:

Iv/7

Liczba godzin:

60,0

Nauczyciel:

Mazanowski Marek, dr hab. prof. UMCS

Forma zajec:

laboratorium

Rodzaj zaliczenia:

zaliczenie na ocene

Punkty ECTS: |4,0
. : 30,0 Godziny kontaktowe z prowadzacym zajecia realizowane w formie konsultacji
GOS:}'(?g\‘I'VV %8?"%“?;61?2”;; 60,0 Godziny kontaktowe z prowadzacym zajecia realizowane w formie zaje¢ dydaktycznych
P liczba oc?zin W 5,0 Przygotowanie sie studenta do zaje¢ dydaktycznych
ser’%estrze)' 5,0 Przygotowanie sie studenta do zaliczen i/lub egzaminow
) 5,0 Studiowanie przez studenta literatury przedmiotu
Poziom trudnoéci: |zaawansowany

Wstepne wymagania:

Zaliczenie Il roku studiéw.

Metody dydaktyczne:

« autoekspresja tworcza

* korekta prac

+ objasnienie lub wyjasnienie
* pokaz

Zakres tematéw:

MEDIA RYSUNKOWE to bardzo zaawansowany etap nauczania. Ponadto, w odrdznieniu od

przedmiotu RYSUNEK na IV roku, w ramach tego przedmiotu studenci podejmujg proby poszerzenia
przestrzeni tradycyjnego rysunku, zastosowania nowych technik, fagczenia rysunku z innymi dziataniami. W
zwigzku z tym zakres tematdw jest praktycznie nieograniczony. Na tym etapie oczekuje sie od studenta po
pierwsze autentycznej kreatywnosci, Swiadomego czerpania z doswiadczen dotyczacych rysunku i rysowania
zdobytych na pierwszym, drugim i trzecim roku studiéw oraz oryginalnosci zaréwno od strony pomystu jak i
warsztatowej.

Forma oceniania:

* ¢wiczenia praktyczne/laboratoryjne

» obecnos¢ na zajeciach

* ocena ciagta (biezace przygotowanie do zajec i aktywnosg)
* przeglad prac

Warunki zaliczenia:

Warunkiem zaliczenia jest przedstawienie na przegladzie semestralnym zestawu prac rysunkowych,
cyfrowych, o charakterze instalacji, stowem, dopuszcza sie bardzo rézne realizacje. Podstawg ich oceny jest,
nazwijmy to, jako$¢ pomystu oraz wktad pracy witozonej w realizacje zadania. Na zajeciach z

przedmiotu MEDIA RYSUNKOWE studenci sg juz o pot kroku przed catkowita samodzielnos$cig tworcza.
Wriasciwie wszystkie decyzje dotyczacych powstajacych prac zalezg od studenta. Réznica polega na tym ze
moze te decyzje konsultowaé z nauczycielem.

Literatura:

Nie sposéb zaproponowac literatury wspolnej dla wszystkich studentéw w grupie. W miare potrzeb i
mozliwos$ci nalezy pomdc studentom odnalez¢ literature, lub inne materiaty zwigzane z charakterem ich prac.
Ponadto nalezy zacheca¢, namawiaé do ogladania jak najwiekszej ilosci wystaw, prac i realizacji plastycznych
w, najlepiej w "realu” ale takze w prasie i internecie. Ogarnaé wszystkich dziet powstajacych na $wiecie nie
sposob. Ale absolwent naszych studiéw powiniert mozliwie dobrze orientowac sie w biezacej sytuaciji
artystucznej.

Dodatkowe informacje:

Przedmiot MEDIA RYSUNKOWE bzazuje na umiejetnosciach rysunkowych, znajomosci warsztatu
rysunkowego, ale koncentruje sie na poszerzeniu granic rysunku, przenoszeniu srodkow i tecyhnik
rysunkowych do innych dziatan takich jak grafika cyfrowa, film, instalacja i wiele innych.




01W Student, ktéry zaliczyt modut, w realizacjach prac artystycznych wykorzystuje znajomos$¢ zagadnien
formy, kompozyciji, przestrzeni, perspektywy

02W posiada wiedze o sposobach realizacji prac rysunkowych, malarskich, multimedialnych w r6znych
technikach i konwencjach artystycznych

03W jest przygotowany merytorycznie do formutowania i rozwigzywania zagadnien zwigzanych z rysunkiem,
malarstwem i innymi dyscyplinami plastycznymi oraz ich uszeregowania

04W jest swiadomy rozwoju warsztatowego oraz technologicznego w obrebie rysunku i studiowanej
specjalnosci

05U potrafi wykorzysta¢ znajomos$¢ realizacji prac w réznych dyscyplinach plastycznych, zwtaszcza rysunku,
grafice, rzezbie i innych mediach

06U umie $wiadomie i w indywidualny sposéb wybiera¢ wtasciwe techniki i technologie do realizacji prac w
szeroko pojetych mediach rysunkowych

07U potrafi w ramach mediéw rysunkowych zastosowac techniki komputerowe, powielania, druku,
eksperymentalnej grafiki warsztatowej

Modutowe efekty | 08U jest w stanie wykonaé obiekt lub multiplikacje multimedialng, korzystajac z roznych zrédet: obserwaciji
ksztatcenia: natury, studium aktu, pejzazu, szkicu, projektu rysunkowego, fotografii, elektronicznego zapisu lub tez

oparty na koncepc;ji abstrakcyjnej

09U potrafi realizowac wtasne, zaawansowane projekty tworcze w formie odrebnych dziet oraz cykli
rysunkowo-malarskich o okreslonej tematyce i uszeregowanych w logiczny ciag

10U umie postugiwac sie szerokim warsztatem zaczerpnigetym z innych dyscyplin sztuk plastycznych

11U posiada umiejetnosci rysunkowe wynikajace ze znajomosci anatomii plastycznej, budowy przestrzeni,
zasad perspektywy oraz umiejetnosci obserwaciji natury i jej interpretacji w procesie pracy tworczej

12U umie konsekwentnie rozwija¢ umiejetnosci warsztatowe w zakresie rysunku, zwiekszajac kwalifikacje i
wszechstronno$¢ zawodowg

13U potrafi wykorzystywa¢ wyobraznie, intuicje, emocjonalnosé, intelekt, nabyte doswiadczenie osiggajac
swobodeg i niezalezno$¢ w pracy twérczej

14U potrafi zastosowaé eksperymentalne metody budowy obrazu rysunkowo-malarskiego wychodzace poza
utarte schematy koncepcyjne i warsztatowe

15K jest zmotywowany do rozwigzywania probleméw tworczych przez indywidualne myslenie i dostosowanie
sie do nowych i zmieniajgcych sie okolicznoéci pracy tworczej

Weryfikacja efektow ksztalcenia odbywa sig przy ocenie poszczegélnych ¢wiczen ale gtéwnie w czasie

Metody weryfikacji (przegladéw semestralnych. Wtedy prace studentéw sg oceniane, porownywane, zarébwno w obrebie zestawu

efektdéw ksztatcenia: |jednego autora jak i w obrebie grupy. Wspomniana ocena odbywa sie z udzigtem innych pracownikéw Zaktadu
Malarstwa, co podnosi jej obiektywizm i wszechstronnosgé.
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