Sylabus przedmiotu

Kod przedmiotu: |A-G37-11-3

Przedmiot: |Multimedia

Kierunek: |Grafika, jednolite magisterskie [10 sem], stacjonarny, ogélnoakademicki, rozpoczety w: 2015

Rok/Semestr: [II/3

Liczba godzin: |30,0

Nauczyciel: |Letkiewicz Marek, dr hab.

Forma zajeé: |laboratorium

Rodzaj zaliczenia: |zaliczenie na oceng

Punkty ECTS: |2,0

: . 2,0 Godziny kontaktowe z prowadzgcym zajecia realizowane w formie konsultaciji
GSS;&?&)’VV elzzglfrv%w(\;glcezngg 30,0 Godziny kontaktowe z prowadzacym zajgcia realizowane w formie zaje¢ dydaktycznych
liczba qodzin w 15,0 Przygotowanie sie studenta do zaje¢ dydaktycznych
ser%estrze)' 8,0 Przygotowanie sie studenta do zaliczen i/lub egzaminow

5,0 Studiowanie przez studenta literatury przedmiotu

Poziom trudnoéci: |$rednio zaawansowany

« éwiczenia przedmiotowe

* konsultacje

* korekta prac

+ objasnienie lub wyjasnienie
+ warsztaty grupowe

* wyktad informacyjny

* wyktad problemowy

* z uzyciem komputera

Metody dydaktyczne:

Zakres tematdw ¢wiczen oscyluje wokét niedocenianych watkéw historycznego zakotwiczenia multimediéw w
zjawiskach z przesztosci, zwtaszcza w tradycji wezesnych mediow wizualnych. Podejmujemy tematy
wskazujace na kulturowg ciggto$¢ w tym zakresie, lub nakierowane na poszukiwanie zerwanych niegdys
ogniw i odkrywanie mozliwosci jakie niesie ich przypomnienie w dobie mediéw cyfrowych.

Ujecie to nawigzuje do otwartego programu Old Media / New Work stworzonego i udostepnionego na skale
globalng przez Institute for Modern and Contemporary Culture, University of Westminster, w ktérym

Zakres tematéw: |uczestniczg artysci ze wszystkich kontynentéw. Owocem sg cyfrowe realizacje rozwijajace potepiat camera
obscura, latarni magicznej, wczesnych technik stereoskopii, panoram, wczesnych technik fotograficznych.

Natomiast tematyka naszych ¢wiczen ogniskuje sie na poszukiwaniu korzeni multimediéw, tkwiacych w
zapomnianych dzisiaj w Polsce performatykach spektaklach teatréw cieni, znanych u nas juz w XVII wieku.
Siegajac do tej tradycji, nie tylko koncentrujemy sie na rekonstrukgji utraconych praktyk artystycznych, ale
zmierzamy do zbadania ich mozliwosci pod wzgledem wspdéiczesnego ich wykorzystania na obszarze
multimediow i mozliwo$ci prognozowania ich znaczenia dla przysztosci.

* ¢wiczenia praktyczne/laboratoryjne
+ obecno$¢ na zajeciach

* projekt

* realizacja projektu

Forma oceniania:

Warunkiem uczestnictwa jest uczgsczanie na zajecia oraz aktywny udziat w kolektywnej realizacji

Warunki zaliczenia: multimedialnej.

1. Adobe After Effects CS5, Oficjalny Podrecznik, Gliwice, Wydawnictwo Helion, 2011.
Literatura: | 2. Adobe Photoshop CS6/CS6PL, Oficjalny podrecznik, Gliwice, Wydawnictwo Helion, 2013.
3. Bolonte A., Adobe Premiere Pro, Gliwice, Wydawnictwo Helion, 2004.

Dodatkowe informacje: |Konsultacje internetowe pod adresem: marekletkiewicz@wp.pl
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