Sylabus przedmiotu

Kod przedmiotu:

A-G33-1I-3

Przedmiot:

Cyfrowe przetwarzanie obrazu

Kierunek:

Grafika, jednolite magisterskie [10 sem], stacjonarny, ogélnoakademicki, rozpoczety w: 2015

Rok/Semestr:

/3

Liczba godzin:

30,0

Nauczyciel:

Mikulski Michat, mgr

Forma zajec:

laboratorium

Rodzaj zaliczenia:

zaliczenie na ocene

Punkty ECTS:

2,0

Godzinowe ekwiwalenty
punktéw ECTS (taczna
liczba godzin w
semestrze):

0 Godziny kontaktowe z prowadzacym zajecia realizowane w formie konsultaciji
30,0 Godziny kontaktowe z prowadzacym zajecia realizowane w formie zaje¢ dydaktycznych
0 Przygotowanie sie studenta do zaje¢ dydaktycznych
0 Przygotowanie sie studenta do zaliczen i/lub egzaminoéw
0 Studiowanie przez studenta literatury przedmiotu

Poziom trudnosci:

$rednio zaawansowany

Wstepne wymagania:

Podstawowa umiejetno$¢ rejestrowania, kadrowania i kopiowania do komputera materiatu fotograficznego.

* autoekspresja tworcza
» dyskusja dydaktyczna

Metody dydaktyczne: | « klasyczna metoda problemowa

* konsultacje
* z uzyciem komputera

1. Opis formatéw zapisu edycji cyfrowej obrazu.

2. Urzadzenie wejsciowe i wyj$ciowe.

3. (F;ozdzielczoéci plikow. f

.. |4. Omdwienie réznic miedzy grafikg wektorowg a rastrowa.
Zakres tematow: 5. Poznanie technik obrdbki cyfrowe;.

6. Problem reprodukcyjnosci koloru w obrazie cyfrowym.

7. Przygotowanie do publikacji elektronicznej i druku.

8. Typografia cyfrowa i jej zastosowanie w cyfrowej obrobce obrazu.

Forma oceniania:

« ¢wiczenia praktyczne/laboratoryjne

+ obecnos¢ na zajeciach

* ocena ciggta (biezace przygotowanie do zajec i aktywnosg)
* praca semestralna

Literatura:

1. g.Wieprzkowicz, Photoshop CC. Wszystko, co musisz wiedzie¢ o Photoshopie CC, Wydawnictwo Helion,
liwice 2014;

2. éAutor: Adobe Creative Team, Adobe lllustrator CS6/CS6 PL. Oficjalny podrecznik, Wydawnictwo Helion,
liwic 2013;

3. Piotr Zawojski, Elektroniczne obrazy — Migdzy sztuka i technologig, Wydawnictwo Szumacher 2000;

4. Amborose / Harris, Pre-press, Wydawnictwo naukowe PWN, Warszawa 2010;

5. J. Felici, Kompletny przewodnik po typografii (wyd. 2), Czysty Warsztat, Gdansk 2009;

6. R. Bringhurst, Elementarz stylu w typografii, d2d.pl, Krakow 2007;

7. A. Frutiger, Cztowiek i jego znaki, Wydwanictwo DO, Wydwanictwo Optima, Warszawa 2007;

8. A. Wolanski, Edycja Tekstow. Praktyczny poradnik, Wydawnictwo Naukowe PAN, Warszawa 2008;

Modutowe efekty
ksztatcenia:

01W Student, ktéry zaliczyt modut, posiada wiedze dotyczaca technik cyfrowego przetwarzania obrazu
obejmujaca znajomos$¢ graficznych programdw komputerowych oraz obstugi urzadzen peryferyjnych
(skaner, drukarka, ploter)

02W zna programy komputerowe do cyfrowej obrobki obrazu: Adobe Photoshop

03W zna narzedzia, funkcje i opcje dostepne w programie oraz swobodnie znajduje je w przyborniku, na
panelach i pasku zadan

04W ma wiedze z zakresu grafiki bitowej i wektorowej

05U potrafi przystosowac przestrzen robocza programu do wiasnych potrzeb

06U potrafi stworzy¢ obraz wytgcznie lub czesciowo postugujac sie narzedziami cyfrowymi

07U potrafi wykona¢ podstawowg korekte obrazu: zmiane rozdzielczoéci i wymiardw obrazu, prostowanie i
kadrowanie, usuwanie przebarwien, zastepowanie koloréw, dopasowanie jasnosci i nasycenia

08U potrafi stosowaé rozne narzedzia zaznaczania

09U w edycji obrazu postuguije sie warstwami i maskami

10U tworzy projekty typograficzne z zastosowaniem maski przycinajacej z tekstu, znieksztatcajac tekst oraz
wykorzystujac tekst do tworzenia innych elementéw graficznych

11U potrafi zapisywac obrazy w réznych trybach i formatach

12U rozumie potrzebe ciggtego doskonalenia wtasnych umiejetnosci technicznych i ich znaczenie w pracy
twoérczej
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