Sylabus przedmiotu

Kod przedmiotu:

A-G51p-IV-7

Przedmiot:

llustracja

Kierunek:

Grafika, jednolite magisterskie [10 sem], stacjonarny, ogélnoakademicki, rozpoczety w: 2013

Specjalnosc¢:

grafika projektowa

Rok/Semestr:

Iv/7

Liczba godzin:

30,0

Nauczyciel:

Popek Amadeusz, dr

Forma zajec:

laboratorium

Rodzaj zaliczenia:

zaliczenie na ocene

Punkty ECTS: |2,0
: : 20,0 Godziny kontaktowe z prowadzacym zajecia realizowane w formie konsultacji
GOS:}'(?g\‘I'VV %8?"%“?;61?2”;; 30,0 Godziny kontaktowe z prowadzacym zajecia realizowane w formie zaje¢ dydaktycznych
P liczba oc?zin W 2,0 Przygotowanie sie studenta do zaje¢ dydaktycznych
ser’%estrze)' 4,0 Przygotowanie sie studenta do zaliczen i/lub egzaminow
) 10,0 Studiowanie przez studenta literatury przedmiotu
Poziom trudnoéci: |zaawansowany

Wstepne wymagania:

Student powinien mie¢ umiejetnosci wykonywania samodzielnych rysunkéw i szkicow i kreacji nowych
rzeczywistosci artystycznej ekspresiji.

Stuent powienien posiadac przynajmniej Sredniozawaansowane umiejetnosci postugiwania sie programami
komputerowymi do obrébki bit map i grafiki komputerowej. Powinien obstugiwac skaner, jak réwniez potrafi¢
przygotowac prace graficzng do druku nie odbiegajacego od druku w sferze kolorystycznej i dostosowac
rozdzielnos¢.

Metody dydaktyczne:

« autoekspresja tworcza

* ¢wiczenia laboratoryjne

« éwiczenia przedmiotowe

* dyskusja dydaktyczna

* ekspozycja

* klasyczna metoda problemowa
* konsultacje

* korekta prac

» metoda projektéw

» metoda przypadkéw

* objasnienie lub wyjasnienie
* opis

* opowiadanie

* pokaz

» wyktad informacyjny

» wyktad konwersatoryjny

* z uzyciem komputera

Zakres tematéw:

"Komiks" temat klasyczny posiadajacy bardzo szeroki zakres rozwigzan artystycznych. Komiks ma sktadac¢ sie
z 12 stron obustronnie zadrukowanych. Kazda strona zawiera¢ ma wiele scenek rozsadnie i twérczo
zakomponowanych na stronie.

Komiks ma by¢ wielobarwny lub tez by¢ wykonany w waskiej gamiebarwnej, jesli jego forma artystyczna
zwyka na tym. Ma by¢ komiksem nawigzujac do najlepszych wzorcéw bedg jednoczesnie indywidualng
kreacjg studenta zaréwno jesli chodzi o figuracje jak tez tematyke.

Scenariusz jest dowolny podobnie jak tematyka.

Komiks ma mie¢ po wydruku forme ksigzeczki lub rozktadanej formy o formacie strony nie mniejszej niz A4.

Forma oceniania:

« ¢wiczenia praktyczne/laboratoryjne

 dokumentacja realizacji projektu

+ obecno$¢ na zajeciach

* ocena ciagta (biezace przygotowanie do zajec i aktywnosg)
* praca semestralna

* projekt

* przeglad prac

* realizacja projektu

* wystawa

» wystawa semestralna

Warunki zaliczenia:

Warunkiem zaliczenia jest aktywna praca na zajeciach i praca systematyczna nad projektem. Zapoznanie sie z
wieloma przyktadami ilustracji klasycznej jak tez nowatorskiej. Na zaliczenie wymagane jest oddanie
poprawnie wykonanego komiksu, wydrukowanego na dorym materiale w estetyczny sposob. Do zaliczenia
potrzebne jest tez oddanie pliku w postaci jpg lub pdf pracy czyli cato$ci komiksu lub innej pracy.

Literatura:

przyktady ilustracji klasykéw i nowatoréw




Modutowe efekty
ksztatcenia:

01W Student, ktéry zaliczyt modut, zna sylwetki najwazniejszych ilustratoréw polskich i obcych, a takze
najciekawsze zjawiska w ilustracji wspotczesnej i dawnej

02W zna tradycyjne i cyfrowe techniki umozliwiajgce tworczg prace z obrazem i tekstem, swobodnie
postuguje sie oprogramowaniem graficznym, aparatem fotograficznym, skanerem, drukarkami, zna
specyfike projektowania na potrzeby r6znych mediow (ksigzka, prasa, nosniki reklamowe, internet)

03W zna zasady terminowego, kompleksowego i zgodnego z merytorycznymi i technicznymi oczekiwaniami
klienta/ wydawcy realizowania przyjetych zlecen

04U potrafi w harmonijng cato$¢ taczy¢ warstwe narracyjng obrazu z warto$ciami formalnymi

05U posiada umiejetnosc kreatywnego postrzegania natury oraz przeksztatcania zjawisk zachodzacych w
naturze na jezyk dojrzatej, indywidualnej wypowiedzi graficznej

06U potrafi wykorzystywaé tradycyjny warsztat (malarski, rysunkowy, graficzny) w projektach realizowanych
metodami cyfrowymi w celu stworzenia ilustracji o indywidualnych wartosciach autorskich

07U potrafi rozwigzywaé problemy wizualizacji tre$ci werbalnych i emocjonalnych

08U w tworczy i nowatorski sposob podchodzi do zagadnien taczenia obrazu z tekstem

09U projektuje ilustracje z dbatoscig o zachowanie swego indywidualnego stylu twérczego, wykorzystujac
catg zdobyta wiedze z zakresu kompozyciji, formy, koloru, twérczo wykorzystuje jg do kreowania
autorskiej wizji, uwzgledniajac jednoczesnie technologiczng i formalna specyfike tworzonej ilustracji
(ilustracja prasowa, ksiazkowa, reklamowa, komiks, dla dorostych, dla dzieci itd.)

10K jest zdolny do kreatywnego wykorzystywania wyobrazni i tworczego, nieszablonowego myslenia

11K jest zdolny do refleksji na temat spotecznych i etycznych efektow swojej pracy

Metody weryfikacji
efektow ksztatcenia:

ciggta obserwacja i weryfikacja oraz ocena koncowosemestralna
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