Sylabus przedmiotu

Kod przedmiotu:

A-2E27m-I1-4

Przedmiot:

Pracownia dyplomowa - malarstwo

Kierunek:

Edukacja artystyczna w zakresie sztuk plastycznych, Il stopien [4 sem], stacjonarny, og6inoakademicki,
rozpoczety w: 2015

Specjalnosé:

malarstwo

Tytut lub szczegdtowa
nazwa przedmiotu:

PRACOWNIA DYPLOMOWA - MALARSTWO

Rok/Semestr:

/4

Liczba godzin:

45,0

Nauczyciel:

Klimaszewski Cezary, dr hab.

Forma zajec:

laboratorium

Rodzaj zaliczenia:

zaliczenie na ocene

Punkty ECTS: |15,0
: . 0 Godziny kontaktowe z prowadzacym zajecia realizowane w formie konsultaciji
Gogrf"(rt'g\‘,"v’ %8'%-%'\'(‘161?2”[}% 45,0 Godziny kontaktowe z prowadzacym zajecia realizowane w formie zaje¢ dydaktycznych
P liczba oc?zin W 0 Przygotowanie sie studenta do zaje¢ dydaktycznych
sen%estrze)' 0 Przygotowanie sie studenta do zaliczen i/lub egzaminéw
) 0 Studiowanie przez studenta literatury przedmiotu
Poziom trudnosci: |zaawansowany

Wstepne wymagania:

Student powinien posiada¢ wstepne zapoznanie dotyczace sprawnego tagczenia wizualnych form z innymi
dziedzinami sztuk plastycznych, powinien takze by¢ zapoznany z najnowszymi dokonaniami wspoétczesnych
artystéw wizualnych, oraz artystow performance. Wymagane sa wstgpne koncepcje indywidualnych projektow
artystycznych przy wykorzystaniu, roznych technik, podstawowa orientacja w programach komputerowych
dotyczacych pracy przy uzyciu materiatow filmowych, oraz zdjeé np. Adobe Photoshop, Premiere Pro.

Metody dydaktyczne:

« autoekspresja tworcza

« ¢wiczenia laboratoryjne

« dyskusja dydaktyczna

* ekspozycja

« film

* konsultacje

* korekta prac

* objasnienie lub wyjasnienie
* opis

* pokaz

* projekty i prace terenowe
* wyktad informacyjny

» wykfad problemowy

* z uzyciem komputera

Zakres tematéw:

Cwiczenie 1. ,Przestrzen i dzwigk”

Cwiczenie polega na zbudowaniu prostej instalacji dzwigkowej wykorzystujac przedmiot, obiekt, ktdry np.
emituje dzwigk. Istotna jest przestrzen, dzwiek i wprowadzenie tego dzwieku w konkretng przestrzen. Przy
realizacji instalacji dzwiekowej mozna wykorzystac dzwiek emitowany przez przedmioty, ktére nas otaczaja,
przedmioty codziennego uzytku, ale trzeba ten dzwiek zmodyfikowac. Taka modyfikacja wigze sie rowniez ze
zmiang obiektu, ktory wydaje dzwiek majacy juz inne znaczenie w przestrzeni. Przed wykonaniem instalacji
powinny by¢ zrealizowane projekty, szkice koncepcyjne, oraz przedstawione propozycje ingerencji w dang
przestrzen oraz dzwiek.

Cwiczenie 2. ,,Pomnik”

Tematem ¢wiczenia jest pomnik lub wieksze zatozenie o charakterze pomnikowym poswigcone wtasnej
osobie (samemu sobie), lub waznemu zyciowemu wydarzeniu. Indywidualny stosunek autora pracy do
rzeczywistosci i przesztosci jest waznym elementem ¢éwiczenia. Istotne jest zbudowanie przestrzeni, obiektu,
ktory swoim wygladem prowokuje do r6znych zachowan ludzi bedacych na zewnatrz, albo wewnatrz niego.
Cwiczenie o cechach projektu moze sktadac¢ sie z cyklu rysunkow, wydrukéw, zdjeé, albo makiety. Autor moze
wykorzystywac gotowe materiaty i wzory architektoniczne.

Forma oceniania:

« ¢wiczenia praktyczne/laboratoryjne

 dokumentacja realizacji projektu

+ obecnos¢ na zajeciach

* ocena ciagta (biezace przygotowanie do zajec i aktywnosg)
* praca dyplomowa

* projekt

* przeglad prac

* realizacja projektu

» zaliczenie praktyczne

Warunki zaliczenia:

Zaliczenie na ocene na podstawie wykonanych prac i projektow.




1. Kandinsky W., Punkt i linia a ptaszczyzna, PIW, Warszawa 1986.

2. Strzeminski W., Teoria widzenia, Krakéw 1974.

3. Ludwinski J., Epoka bfekitu, Otwarta Pracownia, Krakéw 2003.

Literatura: (4. Tabakowska E., Ikonicznos¢ znaku, Krakéw 2006.

5. Jatowiecki B., Szczepanski M., Miasto i przestrzeri w perspektywie socjologicznej,
Warszawa 2006.

6. Smoczynski M., Esej o rysunku, CSW, Warszawa 2010.

Dodatkowe informacje: |klimaszewski71@tlen.pl

01W Student, ktéry zaliczyt modut, ma szczegbtowg wiedze o tradycyjnych i nowoczesnych metodach
realizacji malarskich

02W kompleksowo formutuje i rozwigzuje w teorii i praktyce zagadnienia z zakresu malarstwa

03W definiuje przemiany malarskich form ekspresji oraz wzorce kreacji artystycznej pozwalajace na swobode
twoércza

04U potrafi Swiadomie i tworczo wyraza¢ wtasne koncepcje artystyczne za pomocg obrazu malarskiego lub
cyklu prac

05U potrafi realizowac wtasne, zaawansowane projekty artystyczne dobierajgc wtasciwe techniki i
technologie malarskie

06U projektujgc wtasne prace malarskie kieruje sie zasadami etyki oraz uwzglednia mozliwe spoteczne i

Modutowe efekty prawne efekty tych prac
ksztatcenia: | 07U realizuje profesjonalne prace malarskie

08U potrafi wspotpracowaé w ramach zbiorowych projektow artystycznych

09U dysponuje zaawansowanymi malarskimi umiejetnosciami warsztatowymi pozwalajgcymi na
eksperymentowanie i wdrazanie innowacji formalnych

10U potrafi przygotowaé wystapienie ustne i pisemne na temat wtasnej twdérczosci malarskiej, poparte
rozbudowang argumentacjg oraz samodzielnie sporzgdzong dokumentacjg wizualng

12K wykazuje niezalezno$¢ w pracy twoérczej i wyrazaniu sagdoéw na temat wtasnej tworczosci oraz innych
zjawisk z obszaru sztuki

13K adaptuje sie do dynamicznych kontekstow pracy tworczej

14K inicjuje dziatania grupowe (np. wystawa) w obrebie wtasnego srodowiska

15K przestrzega zasad ochrony praw autorskich i wlasnosci intelektualne;j

Metody weryfikacji [01W, 02W, 03W, 04U, 05U, 06U, 07U, 08U, 09U, 10U, 12K, 13K, 14K, 15K - weryfikacja w formie zaliczenia
efektdéw ksztatcenia: [na podstawie wykonanych prac i projektow.




	Sylabus przedmiotu

