2 UMCS

SYLABUS OGOLNY
Wydziat Artystyczny

Kod przedmiotu:

A-M09.21

Kod ERASMUS/ISCED:

0314

Przedmiot:

Animacja kultury

Typ przedmiotu:

obowigzkowy

Specjalnosé:

caly kierunek

Kierunek:|Malarstwo, jednolite magisterskie [10 sem], stacjonarny, ogélnoakademicki, rozpoczety w: 2024
Jezyk wyktadowy:| ¢ polski
Liczba god;in, -G sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem. 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7 sem. 8 sem. 9 sem. 10 prz%?i%iot
Formazaje¢-Zl ¢ z ¢ ¢ z E c z E G z E G z E G Z E G z E G Z E G Z E G Z E G E
Punkty ECTS - E 30,0 KW 2,0 30,0 2,0
.| zajecia z bezposrednim udziatem nauczycieli 30,0 godzin 1,2  pkt. ECTS
Nakiad pracy studenta: samodzielna praca studenta 20,0 godzin 0,8 pkt. ECTS

Koordynator przedmiotu:

Ryczkowska Marta, dr

Tresci programowe
przedmiotu:

» Zapoznanie z definicjami i terminami zwigzanymi z animacja kultury oraz edukacjg artystyczng w
kontekscie lokalnym i miedzynarodowym.

* Analiza funkcjonowania instytucji kultury, galerii sztuki, organizacji spotecznych i pozarzadowych o profilu
artystycznym, ze szczegélnym uwzglednieniem miasta Lublin i jego dziedzictwa modernistycznego.

» Poznawanie wystawiennictwa i projektow artystycznych w kontekscie spotecznym i kulturowym — poprzez
zajecia terenowe w galeriach, instytucjach kultury i przestrzeni publiczne;j.

» Prowadzenie badan artystycznych i dziatan eksploracyjnych, z uwzglednieniem strategii rezylienciji i
wzmachiania spotecznej odpornosci poprzez kulture.

« Analiza i projektowanie dziatan w obszarze sztuki publicznej, performance oraz dziatan animatorskich, w
tym przygotowanie i realizacja wtasnych projektow artystyczno-kuratorskich.

« Organizacja i promocja wydarzen kulturalnych we wspétpracy z lokalnymi spoteczno$ciami oraz
instytucjami, z uwzglednieniem kontekstu Europejskiej Stolicy Kultury.

* Rozwijanie umiejetnosci produkcyjnych, kuratorskich i komunikacyjnych w pracy z r6znymi formami sztuki
oraz w relacji do publicznosci.

+ Ksztattowanie kompetenciji interdyscyplinarnych w zakresie taczenia badan, praktyk artystycznych i dziatan
spoteczno-kulturalnych.

Sposoby weryfikaciji i
oceny efektow uczenia sieg:

 dokumentacja projektu

* esej

* ocena ciggta w trakcie zaje¢
* pokaz umiejetnosci

* prezentacja

* wypowiedz ustna

Odniesienie do efektow| Odniesienie do
Symbol EFEKTY UCZENIA SIE PRZEDMIOTU kierunkowych PRK
Student, ktory zaliczyt przedmiot zna podstawowe terminy, pojecia i zagadnienia
01W |zwigzane z animacja kultury, edukacjag kulturalng, kuratorstwem i produkcjg wydarzen K_W04 P7S_WG
kulturalnych
zna zasady dziatania i funkcjonowania instytucji kultury, galerii, instytucji
02w edukacyjnych ze szczegdinym uwzglednieniem kontekstu lokalnego K_W04 P7S_WG
zna formy, metody i strategie upowszechniania kultury i sztuki, w tym dziatania w
03w obszarze edukacyjnym i artystyczno-spotecznym K_W04 P7S_WG
zna specyfike planowania i zarzgdzania projektami kulturalnymi, a takze relacje
04W miedzy kultura, edukacja i rozwojem spotecznosci lokalnych K_W04 P7S_WG
rozumie zadania animatora kultury i artysty-animatora oraz posiada swiadomosé K U04 P7S UK
05U [kompetencji osobistych, etycznych i zawodowych niezbednych w pracy w obszarze K U08 P7S UW
kultury — -
06U potrafi formutowac wypowiedzi w mowie i piSmie na tematy zwigzane z animacjg K_U07 P7S UK
kultury, sztukg wspdtczesng i dziataniami edukacyjnymi K_U08 —
07U potrafi zaplanowaé, zorganizowac i promowaé wydarzenie kulturalne, uwzgledniajac K_U05 2;2—88
wspotprace z instytucjami i spotecznosciami lokalnymi K_U06 P7S UW
08K rozwija kompetencje w zakresie rezyliencji kulturowej i spotecznej, rozumiejac, jak K_KO05 P7S_KO
sztuka i kultura mogg wzmacnia¢ odporno$¢ spotecznosci K_KO06 P7S_KR




