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Wydziat Artystyczny

Kod przedmiotu:

A-M31

Kod ERASMUS/ISCED:

0213

Przedmiot:

Malarstwo uzytkowe Il

Typ przedmiotu:

wybieralny

Specjalnosé:

caly kierunek

Kierunek:|Malarstwo, jednolite magisterskie [10 sem], stacjonarny, ogélnoakademicki, rozpoczety w: 2023
Jezyk wyktadowy:| ¢ polski
Liczba god;in, -G sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem. 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7 sem. 8 sem. 9 sem. 10 przgg%iot
Formazaje¢-Zl ¢ z e ¢z e 6 z E G z E G z E G Z E G Z E G Z E G Z E G Z E G E
Punkty ECTS - E 60,0 LB 3,0 60,0 LB 4,0 120,0 7,0
.| zajecia z bezposrednim udziatem nauczycieli 120,0 godzin 5,0 pkt. ECTS
Nakiad pracy studenta: samodzielna praca studenta 55,0  godzin 2,0 pkt. ECTS

Koordynator przedmiotu:

Baranska Anna, dr hab.

Treéci programowe
przedmiotu:

Przedmiot ma na celu pogtebienie wiedzy i umiejetnosci zdobytych w ramach przedmiotu Technologia
malarstwa oraz rozwijanie kompetencji praktycznych w zakresie stosowania r6znorodnych technik malarskich.
Program obejmuije realizacje kompozycji ptaskich i przestrzennych z wykorzystaniem roznych rodzajéw
podobrazi oraz $wiadomy dobdr technologii malarskich z uwzglednieniem wyrazu artystycznego, trwatosci i
funkcjonalnosci wykonanej pracy. Studenci rozwijajg indywidualny jezyk ekspresji artystycznej poprzez
indywidualny wybor tematu, dobér projektu, technik i materiatow. Zajecia majg charakter warsztatowy i
koncentrujg sie na praktycznym zastosowaniu zréznicowanych tworzyw i technologii. Cwiczenia semestralne
ukierunkowane sg na realizacje indywidualnych predyspozyciji artystycznych i technologicznych studenta oraz
integracje klasycznych i wspotczesnych metod technologicznych, co pozwala na realizacje projektéw zaréwno
o charakterze uzytkowym jak i stricte artystycznym.

Sposoby weryfikaciji i
oceny efektow uczenia sieg:

* ocena ciggta w trakcie zaje¢
* przeglad prac
« zatwierdzanie projektow

Odniesienie do efektéw | Odniesienie do
Symbol EFEKTY UCZENIA SIE PRZEDMIOTU kierunkowych

01W Student, ktéry zaliczyt przedmiot, ma pogtebiong wiedze na temat technologii K_WO01 P7S WG
malarskich i ich wptywu na trwatosé, funkcjonalno$¢ oraz wyraz artystyczny dzieta K_W03 —
rozumie zasady doboru technologii i materiatéw do realizacji prac o charakterze K_WO01

02w uzytkowym i artystycznym K_W03 P7S_WG
potrafi Swiadomie dobra¢ techniki, materiaty i narzedzia do realizacji kompozycji

03U ptaskich i przestrzennych o zré6znicowanym charakterze K_U03 P78_UW

04U potrafi formutowac wtasne rozwigzania technologiczne w kontekscie indywidualnego K_U04 P7S_UU
Jezyka artystycznego K_U06 P7S_UW

05U potrafi wspotpracowaé z innymi osobami przy realizacji projektéw artystycznych, K_U05 532—88
przyjmujac odpowiedzialno$¢ za wspdlny efekt prac K_U06 P7S UW
szanuje zasady pracy w pracowni artystycznej, w tym dbato$¢ o porzadek i

08K bezpieczenstwo pracy K_K06 P7S_KR

07K jest zdolny do twdérczego projektowania i $wiadomego realizowania wtasnych wizji K_K02 P7S KK
artystycznych K_K04 —




