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Koordynator przedmiotu:

Gryka Jan, prof. dr hab.

Tresci programowe
przedmiotu:

Dziatania intermedialne sg konsekwencjg wynikajaca z nabytych dodwiadczen z przedmiotu intermedia.
Stwarzajg one dodatkowg mozliwosé wyboru i kontynuacji zainteresowan o poszerzonym spektrum
medialnym. Ta wizualna forma odnoszaca sie do hybrydowej, aktualnej sztuki w jej niedefiniowalnych ramach,
staje sie potencjalnoscig wymykajg sie akademickim ramom. Jest formg wielowatkowych poszukiwan
interdyscyplinarnych w ramach szeroko pojetej wiedzy i kreacji. Sztuka aktualna korzysta na powigzaniach z
innymi dziedzinami, kultury, nauki, technologii i zasobdw sztucznej inteligencji. Jako twércze tagczenie w spojne
catodci artystycznych prezentaciji zarébwno w przestrzeni realnej jak i wirtualnej. Dziatania intermedialne
otwierajg mozliwos¢ doswiadczenia i realizacji proceséw kreacyjnych opartych na poszukiwaniach autorskich
w sferze sztuki efemerycznej, performatywnej, post konceptualnej czy wideo artu.

Sposoby weryfikacji i
oceny efektow uczenia sieg:

» dokumentacja projektu

* prezentacja

* wypowiedz ustna

* wystawa

» zaliczenie praktyczne

« zatwierdzanie projektow

Odniesienie do efektow Odniesienie do
Symbol EFEKTY UCZENIA SIE PRZEDMIOTU kierunkowych
Student, ktéry zaliczyt przedmiot, ma wiedze dotyczaca wspoétczesnych
01w sztuk wizualnych K_W06 P78_WG
wybiera $wiadomie r6zne media w celu przygotowania projektu
02W artystycznego K_W03 P7S_WG
03U otrafi nabytg wiedze teoretyczng wykorzysta¢ w praktyce artystycznej K_U04 P7S_UW
p Yy Yy yKorzy prakty ysty )
04U |potrafi realizowa¢ wtasne koncepcje i rozwigzywac problemy twércze K_U01 P7S_UW
05U ostuguje sie rozbudowanym warsztatem interdyscyplinarnym K_U06 P7S_UU
p guj Y yscyp y P7S UW
06U |umie korzystac z innych dziedzin z zakresu kultury, nauki i techniki K_U03 P7S_UW
jest gotdéw do postugiwania sie wieloma mediami zaréwno tradycyjnymi jak i
07K wspotczesnymi - cyfrowymi K_K04 P78_KK
jest przygotowany do samodzielnych poszukiwan w obrebie aktualnych
08K dziedzin artystycznych K_K02 P7S_KK




