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Kod przedmiotu:

A-M16

Kod ERASMUS/ISCED:

0213

Przedmiot:

Multimedia

Typ przedmiotu:

obowigzkowy

Specjalnosé: | caty kierunek
Kierunek:|Malarstwo, jednolite magisterskie [10 sem], stacjonarny, ogélnoakademicki, rozpoczety w: 2022
Jezyk wyktadowy:| ¢ polski

Liczba god;in,- G sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem. 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7 sem. 8 sem. 9 sem. 10 prz%?i%iot
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Punkty ECTS - E 30,0 LB 2,0 30,0 LB 20 60,0 4,0

.| zajecia z bezposrednim udziatem nauczycieli 60,0 godzin 2,4 pkt. ECTS

Nakiad pracy studenta: samodzielna praca studenta 40,0 godzin 1,6 pkt. ECTS

Koordynator przedmiotu:

Ltuciuk Pawel, mgr

Tresci programowe
przedmiotu:

Zajecia majg na celu zapoznanie studentéw z wybranymi zagadnieniami z zakresu multimediow w
kontekscie wspotczesnej praktyki artystycznej. Program obejmuje realizacje projektow
wykorzystujacych obraz ruchomy, animacije, dzwiek oraz przestrzen cyfrowg jako elementy
wypowiedzi twércze;.

W trakcie zaje¢ omawiane sg kolejne etapy pracy nad projektem multimedialnym - od koncepcji i
przygotowania materiatéw, przez realizacje, az po prezentacje i oméwienie efektéw. Studenci poznajg
podstawowe metody pracy z obrazem wideo, animacjg oraz formami tréjwymiarowymi, a takze zasady
montazu obrazu i dzwieku.

Istotnym elementem programu jest przekrojowe zapoznanie studentéw z réznymi mediami cyfrowymi
wykorzystywanymi we wspotczesnych realizacjach artystycznych. Zajecia obejmujg prace z
ré6znorodnymi formami obrazu i dzwieku, co pozwala studentom na $wiadomy dob6r sSrodkdw wyrazu
adekwatnych do zatozen artystycznych.

W ramach zaje¢ wykorzystywane sg wspoétczesne rozwigzania technologiczne, w tym narzedzia
oparte na algorytmach sztucznej inteligenciji, traktowane jako rozszerzenie tradycyjnego warsztatu
artystycznego oraz sposob prezentacji réznorodnych technik multimedialnych.

Sposoby weryfikacji i
oceny efektow uczenia sie:

* ocena ciggta w trakcie zaje¢
* prezentacja multimedialna

* przeglad prac

+ zatwierdzanie projektow

Odniesienie do efektéw | Odniesienie do
Symbol EFEKTY UCZENIA SIE PRZEDMIOTU kierunkowych PRK

Student, ktéry zaliczyt przedmiot, posiada wiedze na temat podstawowych zagadnien K W02

01W |zwigzanych z multimediami i ich zastosowaniem we wspétczesnej praktyce K W03 P7S_WG
artystycznej _
zna podstawowe metody pracy z obrazem ruchomym, animacjg, dzwiekiem oraz

02w prostymi formami tréjwymiarowymi K_W02 P7S_WG
ma wiedze na temat przekrojowego zastosowania r6znych mediow cyfrowych w K_WO01

03w realizacjach artystycznych K_W03 P7S_WG

04w [Zha mozliwos$ci oraz ograniczenia wynikajace z wykorzystania sztucznej inteligencji w K_W02 P7S WG
procesie tworzenia form multimedialnych K_WO06 —
potrafi zaplanowaé i zrealizowa¢ prosty projekt multimedialny od etapu koncepcji do

05U prezentacji efektow K_U03 P78_UW
potrafi wykorzystywac obraz wideo, animacje i dzwiek jako $rodki wypowiedzi K_U02

06U artystycznej K_U03 P7S_UW

07U potrafi dobiera¢ odpowiednie media cyfrowe do zatozen koncepcyjnych K_U02 P7S_UU
realizowanego projektu K_U06 P7S_UW

08U potrafi wykorzystywa¢ sztuczng inteligencje jako narzedzie wspomagajace proces K_U01 P7S UW
twérczy w zakresie generowania i przetwarzania obrazu oraz animagciji K_U03 —

09K jest gotéw do samodzielnej pracy tworczej oraz odpowiedzialnego realizowania K_KO01 P7S KK
powierzonych zadan projektowych K_K04 —
ma $wiadomo$¢ konieczno$ci statego poszerzania wiedzy i umiejetnosci w zakresie

10K nowych technologii i mediéw cyfrowych w sztuce K_K03 P7S_KK




