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SYLABUS OGOLNY
Wydziat Artystyczny

Kod przedmiotu:

A-M37

Kod ERASMUS/ISCED:

0213

Przedmiot:

Malarstwo uzytkowe IV

Typ przedmiotu:

wybieralny

Specjalnosé:

caly kierunek

Kierunek:|Malarstwo, jednolite magisterskie [10 sem], stacjonarny, ogélnoakademicki, rozpoczety w: 2022
Jezyk wyktadowy:| ¢ polski
Liczba god;in, -G sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem. 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7 sem. 8 sem. 9 sem. 10 przgg'r};iot
Formazaje¢-Z| ¢ z e ¢ 'z e 6 z E G z E G z E G Z E G Z E G Z E G Z E G Z E G E
Punkty ECTS - E 60,0 LB 6,0 60,0 LB 6,0 120,0 12,0
.| zajecia z bezposrednim udziatem nauczycieli 120,0 godzin 4,8 pkt. ECTS
Nakiad pracy studenta: samodzielna praca studenta 180,0 godzin 7,2 pkt. ECTS

Koordynator przedmiotu:

Baranska Anna, dr hab.

Tresci programowe
przedmiotu:

Tresci programowe przedmiotu ukierunkowane sg na rozwijanie indywidualnych predyspozyciji, zainteresowan i
wrazliwosci artystycznej studentéw. Realizowane w ramach zaje¢ zadania majg na celu pogtebianie wiedzy z
zakresu technologii plastycznych — zaréwno klasycznych, jak i wspoétczesnych — oraz pobudzanie kreatywnosci
i poszerzanie $wiadomosci artystycznej. Szczegolny nacisk potozony jest na samodzielne definiowanie
tematyki projektow tworczych, w ktérych dobér technologii podporzadkowany jest idei dzieta. Studenci uczg sie
oqeni?é wpltyw uzytych materiatéw na trwato$¢ pracy, poprawnos¢ proceséw technologicznych oraz jej strone
wizualna.

W trakcie zajeC analizowane i stosowane sg roznorodne techniki malarskie: od klasycznych po wspétczesne i
eksperymentalne formy wyrazu. Studenci podejmujg préby taczenia tradycyjnych i nowoczesnych tworzyw
plastycznych, a takze — w miare mozliwosci — wykorzystania materiatéw z drugiego obiegu. Waznym
elementem ksztatcenia jest rozwijanie umiejetnosci Swiadomego stosowania technologii malarskich jako
narzedzia tworczego, stuzgcego realizacji indywidualnych zatozen artystycznych.

Zajeciom towarzyszy systematyczne poszerzanie wiedzy z zakresu technologii malarskich oraz ksztattowanie
umiejetnosci formutowania wtasnych rozwigzan technologicznych. Studenci uczg sig analizowaé wtasciwosci
materiatow, dobierac je do zamierzonych efektdw, a takze dokumentowac proces twérczy i Swiadomie
uzasadnia¢ podejmowane decyzje technologiczne. Program sprzyja eksperymentowi, niezaleznemu mysleniu i
rozwijaniu samodzielno$ci w pracy tworczej.

Sposoby weryfikaciji i
oceny efektow uczenia sieg:

» dokumentacja projektu

* ocena ciggta w trakcie zaje¢
* prezentacja

* przeglad prac

« zatwierdzanie projektow

Odniesienie do efektow Odniesienie do

Symbol EFEKTY UCZENIA SIE PRZEDMIOTU kierunkowych

01W Student, ktory zaliczyt przedmiot, rozumie zalezno$ci miedzy ideg artystyczng a K_WO01 P7S WG
doborem odpowiednich technik i materiatow K_W03 —
zna zasady trwatosci dzieta, poprawnosci technologicznej i wptywu technologii K_WO01

02w na efekt koncowy K_W03 P78_WG
potrafi dobrac¢ i zastosowa¢ techniki malarskie do realizacji indywidualnych

03U zamierzen artystycznych K_U03 P7S_UW

04U |potrafi Swiadomie tgczyé rozne rozwigzania technologiczne i materiaty K_U06 PP77§_LLJJVL\J/

05U wykazuje sie umiejetnoscia Swiadomego operowania formg i technologig w K_U02 P7S UW
kontekscie wybranej idei artystycznej K_U04 —

06K wykazuje otwarto$¢ na eksperyment, poszukiwanie wtasnego jezyka K_K02 P7S KK
wypowiedzi i niezaleznos¢ twércza K_K04 —

07K |potrafi krytycznie oceni¢ wiasne dziatania artystyczne i technologiczne K_KO01 P7S_KK




