2 UMCS

SYLABUS OGOLNY
Wydziat Artystyczny

Kod przedmiotu:

A-M36

Kod ERASMUS/ISCED:

0213

Przedmiot:

Malarstwo cyfrowe IV

Typ przedmiotu:

wybieralny

Specjalnosé:

caly kierunek

Kierunek:|Malarstwo, jednolite magisterskie [10 sem], stacjonarny, ogélnoakademicki, rozpoczety w: 2022
Jezyk wyktadowy:| ¢ polski
Liczba god;in, -G sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem. 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7 sem. 8 sem. 9 sem. 10 przgg'r};iot
Formazaje¢-Z| ¢ z e ¢ 'z e 6 z E G z E G z E G Z E G Z E G Z E G Z E G Z E G E
Punkty ECTS - E 60,0 LB 6,0 60,0 LB 6,0 120,0 12,0
.| zajecia z bezposrednim udziatem nauczycieli 120,0 godzin 4,8 pkt. ECTS
Nakiad pracy studenta: samodzielna praca studenta 180,0 godzin 7,2 pkt. ECTS

Koordynator przedmiotu:

Wiecek Grzegorz, mgr

Tresci programowe

przedmiotu: | &

Opierajac sie na uprzednio zdobytej wiedzy, student utrwala poprzez ¢wiczenia nabyte umiejetnosci wykonujac
szereg zadan z Loterii tematycznej. Loteria obejmuje tematy zarédwno otwarte, jak i bardziej doprecyzowane.
Srednio jest to 3 zadania na semestr.

Sposoby weryfikaciji i
oceny efektow uczenia sie:

* ocena ciggta w trakcie zaje¢
* pokaz umiejetnosci

* przeglad prac

* wypowiedz ustna

« zatwierdzanie projektow

Odniesienie do efektéw | Odniesienie do
Symbol EFEKTY UCZENIA SIE PRZEDMIOTU kierunkowych

Student, ktéry zaliczyt przedmiot, posiada zaawansowang i ugruntowang wiedzeg z

01w zakresu szeroko pojetego malarstwa cyfrowego K_Wo02 P7S_WG
posiada zaawansowang wiedze z zakresu obstugi tabletu graficznego oraz interfejsu

02w oprogramowania Adobe Photoshop K_W02 P78_WG
samodzielnie i konsekwentnie realizuje zaawansowane projekty malarskie w K U03

03U |srodowisku cyfrowym, wykorzystujgc peten zakres zdobytych do tej pory K U04 P7S_UW
umiejetnosci —

04U potrafi rozwija¢ i pogtebia¢ wlasny warsztat malarski poprzez intensywna praktyke i K_U02 P7S UW
poszerzanie kompetencji K_U03 —
tworzy spdéjne, dopracowane formalnie i koncepcyjnie projekty w oparciu o temat

05U wytoniony w drodze losowania K_U04 P7S_UW

06U elastycznie dobiera narzedzia, techniki i oprogramowanie do specyfiki zadania oraz K U06 P7S_UU
indywidualnego stylu pracy — P7S_UW
potrafi pracowaé w warunkach zblizonych do realiéw zawodowych, planujac proces

07U twoérczy, zarzgdzajac sprawnie czasem i jakoscig wykonania K_U04 P7S_UW

08K \tl\\:\yc’l)(r%?éjje wysoki poziom samodzielno$ci, odpowiedzialnosci i dyscypliny pracy K_KO1 P7S_KK
Swiadomie dazy do podnoszenia swoich kompetenciji artystycznych i technicznych,

09K traktujgc rozwoj jako proces ciagty K_K03 P78_KK

10K potrafi przyjmowac krytyke oraz formutowaé konstruktywne opinie na temat prac K_KO01 P7S KK
wiasnych i cudzych K_K02 —
jest przygotowany do funkcjonowania w $rodowisku zawodowym, prezentujac swoje

11K prace w spos6b swiadomy i profesjonalny K_K06 P7S_KR




