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Kod przedmiotu:

A-2J34p.24

Kod ERASMUS/ISCED:

0215

Przedmiot:

Realizacja nagran

Typ przedmiotu:

specjalnosciowy

Specjalnosé:

produkcja muzyczna

Kierunek:|Jazz i muzyka estradowa, Il stopien [4 sem], stacjonarny, ogéinoakademicki, rozpoczety w: 2024
Jezyk wyktadowy:| ¢ polski
Liczba godzin -G sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem. 4 Caly przedmiot
Forma zaje¢ - Z G z E G z E G z E G z E G E
Punkty ECTS - E| 150 cw 1,0 15,0 cw 1,0 30,0 cw 2,0 60,0 4,0
.| zajecia z bezposrednim udziatem nauczycieli 60,0 godzin 2,4 pkt. ECTS
Nakiad pracy studenta: samodzielna praca studenta 40,0 godzin 1,6 pkt. ECTS

Koordynator przedmiotu:

Wosko Mitosz, mgr

Tresci programowe
przedmiotu:

W ramach przedmiotu studenci zapoznajg sie praktycznymi aspektami pracy w studio - konfiguracjg sprzetowg
z wykorzystaniem analogowych urzgdzen - w tym analogowej konsolety mikserskiej, zewnetrznych
przedwzmacniaczy i kompresoréw oraz mikrofonizacjg. Studenci samodzielnie konfigurujg odstuch dla
wykonawcdw, podejmuja decyzje co do ich ich umiejscowienia w studio, wykorzystania przestuchéw lub
wyboru separacji zrédet dzwieku, W trakcie zaje¢ studenci stykajg sie z r6znymi typami mikrofonow -
dynamicznymi, pojemno$ciowymi, wstegowymi i uczg sie je stosowac z zaleznoéci od nagrywanego zrodta.
Poruszane sg zagadnienia akustyki pomieszczen. W ramach zaje¢ studenci stykaja sie z problematyka
nagraniu kilku instrumentdw jednocze$nie,, nagraniem instrumentdw zaréwno akustycznych, jak i
amplifikowanych poprzez nagranie zespotu muzyki jazzowej lub rozrywkowej. Studenci nabywajg kompetencije
spoteczne poprzez wspotpraca z grupg muzykdw, tworcow, a takze technikéw w studio nagraniowym.

Sposoby weryfikacji i
oceny efektow uczenia sieg:

* przeglad prac
» zaliczenie praktyczne

Odniesienie do "
Symbol EFEKTY UCZENIA SIE PRZEDMIOTU efektow 0%'1:3;,?,'(‘“’
kierunkowych
Student, ktéry zaliczyt przedmiot, ma wiedze dotyczaca konfiguracji urzadzen w studio
nagraniowym; zna gtéwne techniki mikrofonizacji oraz typy mikrofonéw, ich charakterystyki i
01w zastosowania; zna poszczegolne elementy konsolety mikserskiej oraz urzadzen K_W04 P7S_WG
peryferyjnych — pogtos, delay, kompresor, korektor
potrafi komunikowac¢ sie muzykami, podejmowaé decyzje dotyczaca organizacji pracy w
02U studio nagraniowym i optymalizaciji jej efektow K_U05 P78_UO
potrafi dostosowac narzedzia techniczne do potrzeb realizacji celéw artystycznych podczas
03U nagrania K_U09 P7S_UW
jest gotéw do inspirowania tworczej dziatalnosci zespotow muzycznych i solistow podczas K_KO01 P7S_KK
04K [nagran oraz do szeroko rozumianej wspotpracy majacej na celu optymalizacje efektu K_KO03 P7S_KO
artystycznego K_KO05 P7S_KR




