2 UMCS

SYLABUS OGOLNY
Wydziat Artystyczny

Kod przedmiotu:

A-2J28p.24

Kod ERASMUS/ISCED:

0215

Przedmiot:

Produkcja muzyczna - magisterski dyplom artystyczny

Typ przedmiotu:

specjalnosciowy

Specjalnosé:

produkcja muzyczna

Kierunek:|Jazz i muzyka estradowa, Il stopien [4 sem], stacjonarny, ogéinoakademicki, rozpoczety w: 2024
Jezyk wyktadowy:| ¢ polski
Liczba godzin -G sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem. 4 Caty przedmiot
Forma zaje¢-Z| & z E G z E G z E G z E G E
Punkty ECTS - E 30,0 LB 11,0 30,0 LB 14,0 60,0 25,0
.| zajecia z bezposrednim udziatem nauczycieli 60,0 godzin 2,4  pkt. ECTS
Nakiad pracy studenta: samodzielna praca studenta 565,0 godzin 22,6 pkt. ECTS

Koordynator przedmiotu:

Rozmus Rafal, dr hab. prof. UMCS

Tresci programowe
przedmiotu:

Zajecia sg przygotowaniem do dyplomu artystycznego. Student pracuje nad zgraniem (miks) oraz
masteringiem nagran dyplomowych, dokonuje nagran zespotéw muzyki jazzowej i rozrywkowej, rozwija jezyK i
warsztat producenta muzycznego - wykonawcy poprzez uczestnictwo w koncertach i wydarzeniach
multimedialnych. W ramach zaje¢ stuend przygotowuje sie do prezentacji dyplomowej, ktéra stanowi
artystyczng cze$¢ magisterskiego egzaminu dyplomowego. Dyplom artystyczny ma forme prezentaciji
publicznej nagran i prac z przedmiotu produkcja muzyczna i moze mie¢ takze forme koncertowa. W ramach
prezentacji dyplowej student przedstawia prace wykonane podczas catego okresu studiéw Il stopnia.

Sposoby weryfikacji i
oceny efektow uczenia sieg:

* dyplom artystyczny

* koncert

* ocena ciggta w trakcie zajec
* prezentacja multimedialna

Odniesienie do

Symbol EFEKTY UCZENIA SIE PRZEDMIOTU efektow Odniesicnie
kierunkowych

01W Student, ktdry zaliczyt przedmiot, zna aktualnie stosowane narzedzia do nagrywania, K_WO05 P7S WG
miksowania i przetwarzania dzwieku w kontekscie zastosowania ich we wtasnej tworczosci K_W06 -
zna zagadnienia akustyki pod katem ich zastosowania w produkcji muzycznej oraz typy

02w syntezy dzwieku oraz estetyczne i techniczne aspekty samplingu K_W04 P7S_WG
potrafi na poziomie profesjonalnym kreatywnie wykorzysta¢ posiadang wiedze z zakresu K_U01

03U technologii stosowanych w muzyce oraz proponowac optymalne artystycznie i praktycznie K_U08 P7S_UU
rozwigzania; potrafi efektywnie wykorzysta¢ narzedzia produkcji muzycznej do realizaciji K_U09 P7S_UW
witasnej wizji artystycznej K_U10

. . . - . . " K_U01 P7S_UK

04U potrafi zaprojektowac, przygotowac i wykonac pracg dyplomowa w zakresie produkc;i K U04 P7S UU
muzycznej na poziomie magisterskich studiéw drugiego stopnia K U013 P7S UW

05U potrafi wspotpracowaé z muzykami, technikami i innymi realizatorami by tworzy¢ oryginalne K_U05 P7S_UO
artystycznie nagrania K_U09 P7S_UW

06K jest gotéw do prowadzenia dziatan i podejmowania decyzji stuzgcych optymalnej realizaciji K_KO03 P7S KK
nagrania K_K04 —

07K jest gotdéw do statego doskonalenia swych umiejetnosci zaréwno w kontekscie rozwoju jako K_KO02 E;g—&g
artysty, jak i doskonalenia warsztatu producenta muzycznego; K_KO06 P7S KR

08K jest gotéw do prezentowania dokonanych nagran w formie, ktéra angazuje artystéw innych K_KO05 P7S_KO
dziedzin sztuki — grafiki, animaciji, krétkich form wizualnych K_K07 P7S_KR




