2 UMCS

SYLABUS OGOLNY
Wydziat Artystyczny

Kod przedmiotu:

A-2J27p.24

Kod ERASMUS/ISCED:

0215

Przedmiot:

Produkcja muzyczna

Typ przedmiotu:

specjalnosciowy

Specjalnosé:

produkcja muzyczna

Kierunek:

Jazz i muzyka estradowa, Il stopienh [4 sem], stacjonarny, ogélnoakademicki, rozpoczety w: 2024

Jezyk wyktadowy:| ¢ polski
Liczba godzin -G sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem. 4 Caly przedmiot
Forma zaje¢ - Z G z E G z E G z E G z E G E
Punkty ECTS - E| 300 LB 8,0 30,0 LB 8,0 60,0 16,0
.| zajecia z bezposrednim udziatem nauczycieli 60,0 godzin 2,4  pkt. ECTS
Nakiad pracy studenta: samodzielna praca studenta 340,0 godzin 13,6 pkt. ECTS

Koordynator przedmiotu:

Wosko Mitosz, mgr

Tresci programowe
przedmiotu:

Zajecia obejmujg wiedze i praktyczne umiejetnosci z zakresu nagran dzwigkowych, miksu, masteringu, a takze
kompozycji z wykorzystaniem wspotczesnych narzedzi producenta muzycznego. Zakres merytoryczny zajec
dotyczy:

» samplingu, gdzie student nagrywa i przetwarza sample w kontek$cie autorskiego kompozyciji

* syntezy w dziedzinie analogowej, jak i cyfrowej oraz jej uzycia w réznych gatunkach muzycznych

* realizacji nagran w salach o zréznicowanej akustyce, poczawszy od instrumentéw stricte akustycznych,
przez comba jazzowe po zespoty muzyki rozrywkowej

* wspotpracy z grupg muzykéw i tworcow celem uzyskania jak najlepszych efektéw artystycznych w ramach
wspolnej pracy, ktorej efektem jest finalne nagranie

Student w ramach zajeé poznaje i uczestniczy w poszczeg6lnych etapach pracy nad nagraniem - od pomystu,
kompozyciji, przez aranzacje, realizacje, mix i mastering, wspétpracuje z innymi studentami w taki sposob, by
zapoznac sie z kazdym istotnym zakresem dziatarh producenta muzycznego.

Sposoby weryfikaciji i
oceny efektow uczenia sie:

* ocena ciggta w trakcie zaje¢
* pokaz umiejetnosci

* pokaz wykonawczy

* praca domowa

Odniesienie do fciani
Symbol EFEKTY UCZENIA SIE PRZEDMIOTU efektow omﬁ'{?'e
kierunkowych
Student, ktoéry zaliczyt przedmiot, zna aktualnie stosowane narzedzia do nagrywania, K W04
01W |miksowania i przetwarzania dzwigku w kontekscie zastosowania ich we wiasnej = P7S_WG
W6 o K_W06
WOrczosci
zna podstawowe zagadnienia akustyki pod katem ich zastosowania w produkcji
02W muzycznej K_W04 P7S_WG
03W |zna gtéwne typy syntezy dzwieku oraz estetyczne i techniczne aspekty samplingu K_W04 P7S_WG
potrafi kreatywnie wykorzysta¢ posiadang wiedze z zakresu technologii stosowanych w ﬁ—ggé P7S UU
04U |muzyce oraz proponowac optymalne artystycznie i praktycznie rozwigzania; potrafi K U09 P7S UW
wykorzysta¢ narzedzia produkcji muzycznej do realizacji wtasnej wizji artystycznej K U10 —
05K jest gotdéw do prowadzenia dziatan i podejmowania decyzji stuzgcych optymalnej realizaciji K_KO03 P7S KK
nagrania K_K04 —




