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Kod przedmiotu:

A-1J27i.23

Kod ERASMUS/ISCED:

0215

Przedmiot:

Podstawy produkcji muzycznej

Typ przedmiotu:

specjalnosciowy

Specjalnosé:

wykonawstwo instrumentalne

Kierunek:|Jazz i muzyka estradowa, | stopien [6 sem], stacjonarny, ogélnoakademicki, rozpoczety w: 2023
Jezyk wyktadowy:| ¢ polski
Liczba godzin -G sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem. 4 sem. 5 sem. 6 Caly przedmiot
Forma zaje¢ - Z| & z E G z E G z E G z E G z E G z E G E
Punkty ECTS - E 300 LB 20 300 20
.| zajecia z bezposrednim udziatem nauczycieli 30,0 godzin 1,2 pkt. ECTS
Nakiad pracy studenta: samodzielna praca studenta 20,0 godzin 0,8 pkt. ECTS

Koordynator przedmiotu:

Borzecki Arkadiusz, mgr

Treéci programowe
przedmiotu:

Zajecia obejmuja podstawowg wiedze z zakresu produkcji muzycznej. Majg na celu nabycie wiedzy dotyczacej
procesu tworzenia utworéw muzycznych, zardwno wtasnych kompozycji jak i opracowan aranzacyjnych.

Zakres realizowanych zagadnien obejmuje tematy zwigzane z etapami powstawania utworu muzycznego w
sensie producenckim: dobor tonacji, harmonia, melodyka i forma, takze odpowiedni styl, charakter i tempo,
wiasciwy dobdr instrumentéw. W zakres wchodzi takze umiejetnosé wypprodukowania wersji demonstracyjnej
(demo) oraz zapoznanie z programami DAW (Digital Audio Workstation) i technologii MIDI (Musical Instrument
Digital Interface).

Zajecia udwiadamiajg réwniez istote doboru muzykéw do nagrania oraz koniecznosci przygotowania
materiatow do tego potrzebnych (nuty, sciezki nagran). Przygotowujg studenta do prezentacji wiasnej
wypowiedzi artystyczne;.

Sposoby weryfikaciji i
oceny efektow uczenia sie:

* ocena ciggta w trakcie zaje¢
* praca domowa
» zaliczenie praktyczne

Odniesienie do ciani
Symbol EFEKTY UCZENIA SIE PRZEDMIOTU efektow O%'geF?F'ﬁ{“e
kierunkowych
Student, ktéry zaliczyt przedmiot, zna i rozumie metody i zasady produkcji muzycznej
01w stylistyk muzyki jazzowej, rozrywkowej i gatunkéw pokrewnych K_WO1 P6S_WG
zna zagadnienia dotyczace wspotczesnego form zycia muzycznego w tym zagadnien K W04 P6S WG
02W |zwigzanych z promocja wtasnej twdrczosci w srodowisku wirtualnym (platformy K"W08 P6S WK
streamingowe, strony internetowe itp.) — —
zna zasady ochrony wtasnosci intelektualnej oraz etyczne, rynkowe i prawne aspekty
03w zwigzane z produkcjg muzyczng K_W10 P6S_WK
04U |potrafi przygotowac materiaty potrzebne w produkcji muzycznej (nuty, sciezki nagran) K_U09 Egg—ﬁyv
05U postugiwac sie programami DAW (Digital Audio Workstation) i technologig MIDI (Musical K U09 P6S_UU
Instrument Digital Interface) — P6S_UW
z powodzeniem wykorzystuje wspotczesne technologie stosowane w muzyce do K_U02 P6S UU
06U |stworzenia cato$ci produkcji muzycznej od kompozycji, aranzacji (w tym komputerowy K_U05 P6S UW
zapis nut), poprzez podstawy rejestracji audio, po elementy edycji, mixu, masteringu K_U09 —




