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Przedmiot Sztuka w Przestrzeni Publicznej ma charakter projektowo-badawczy i jest prowadzony w trybie
semestralnym, w ktérym jeden projekt realizowany jest przez caty semestr — od fazy analitycznej, poprzez
koncepcje, az po petng, spekulatywng realizacje. Zajgcia skierowane sg do studentéw Katedry Intermedia i
koncentrujg sie na projektowaniu dtugoterminowych interwencji artystycznych w przestrzeni miejskiej, ktérych
celem jest realna poprawa jakosci zycia mieszkancéw. Przestrzen publiczna rozumiana jest nie jako tto dla
obiektu artystycznego, lecz jako zywy organizm: system spoteczny, technologiczny, ekologiczny i
psychofizyczny. Projekty realizowane w ramach zajeé moga dotyczy¢ zaréwno istniejgcych miast, jak i miast
hipotetycznych, przysztych lub zdegradowanych, przy czym zawsze punktem wyjscia jest cztowiek i jego
funkcjonowanie w Srodowisku zurbanizowanym.

Szczegoblny nacisk ktadziony jest na projekty:

» prozdrowotne — wspierajgce zdrowie psychiczne i fizyczne, regeneracje, odpoczynek, redukcje stresu,
przeciwdziatanie izolacji spotecznej;

* ergonomiczne — uwzgledniajgce skale ludzkiego ciata, zmeczenie, starzenie sig, ograniczenia ruchowe i
sensoryczne;

» ekologiczne — operujace w dtugim horyzoncie czasowym, oparte na cyklu zycia materiatéw, wykorzystujgce
stare i sprawdzone technologie, lokalng wiedze i rzemiosto;

* zjawiskowe — dziatajgce poprzez proces, czas, atmosfere i dodwiadczenie, a nie jedynie forme wizualna.

Projekty moga przyjmowacé forme obiektoéw, systemdw, struktur, infrastruktury, protokotéw dziatania, $rodowisk
dzwiekowych, swietlnych lub klimatycznych, a takze procesow rozpisanych na dziesigciolecia. Kluczowe jest
my$lenie systemowe: projekt nie musi by¢ pojedynczym dzietem, lecz moze funkcjonowac jako
rozbudowywalna struktura, przejmowana i modyfikowana przez kolejne pokolenia uzytkownikéw. Waznym
zatozeniem przedmiotu jest catkowite zniesienie ograniczen finansowych, technologicznych i czasowych.
Studenci moga zaktadac¢ dostep do dowolnych srodkéw, technologii (takze tych jeszcze nieistniejgcych),
zespotdw specjalistow czy nieograniczonego czasu realizacji. Dzieki temu nacisk zostaje przesuniety z
kompromiséw produkcyjnych na odpowiedzialno$¢ koncepcyjna, etyczna i spoteczna projektu. Projekt
powinien by¢ pomyslany tak, aby mogt funkcjonowac przez kilkadziesiat lat i zosta¢ przekazany kolejnym
generacjom jako proces do kontynuacji. Realizacje powstajgce w ramach zaje¢ sg dokumentowane w formie
rysunkow, modeli, makiet, opiséw technicznych, scenariuszy uzytkowania, symulacji, map proceséw oraz
narracji projektowej. Ocena pracy opiera sie na spojnosci koncepcji, Swiadomosci materiatowe; i
technologicznej, dtugofalowym mysleniu oraz zdolno$ci do krytycznej analizy wptywu projektu na przestrzen
publiczng i jej uzytkownikow. Przedmiot ma na celu ksztaltowanie postawy artysty-projektanta, ktory mysli
odpowiedzialnie, pracuje systemowo i rozumie przestrzen publiczng jako wspolne dobro, wymagajace wiedzy,
empatii i dtugoterminowego zaangazowania.

Podsumowanie

Przedmiot Sztuka w Przestrzeni Publicznej koncentruje sie na projektowaniu artystycznych interwenc;ji i
obiektéw w przestrzeni miasta, rozumianego jako organizm spoteczny, technologiczny i kulturowy.

Kazdy student realizuje jeden kompleksowy projekt semestralny, rozwijany od koncepcji do zaawansowanej
dokumentac;ji realizacyjnej. Projekty majg na celu realng lub hipotetyczng poprawe jakosci zycia w miescie,
przy jednoczesnym krytycznym namysle nad historia, pamiecig miejsca, funkcjonalnoscia, estetykg oraz etykag
ingerencji artystycznej. Waznym zatozeniem kursu jest catkowite zniesienie ograniczen finansowych i
technologicznych — studenci projekiuja tak, jakby dysponowali nieograniczonym budzetem i wszystkimi
dostepnymi technologiami / matewriatami z przyzwoleniem na prototypowanie technolologii wtasnych. Pozwala
to skupi€ sie na idei, strukturze, odpowiedzialnosci i jako$ci my$lenia, a nie na kompromisach ekonomicznych.
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